
JEU / THU 03.04 VEN / FRI 04.04 SAM / SAT 05.04
ARENBERG CREATIVE MINE ARENBERG CREATIVE MINE LILLE

10:30 > 12:30

VIDEO MAPPING AWARDS

10:00 > 11:00

Keynote 
JAVIER RIERA10:30 > 11:15

Artist Talk
 JULIUS HORSTHUIS

11:15 > 12:15
Table ronde / Panel discussion

ESPACES IMMERSIFS / 
IMMERSIVE SPACES

11:30 > 12:30

Table ronde / Panel discussion
VIDEO MAPPING DANS LES MUSÉES / 

VIDEO MAPPING IN MUSEUMS

LE LEAUD LE LEAUDSALLE DES PENDUS SALLE DES PENDUS Le FLOW

10:30 > 12:30

TALENTS CONNECTION
Session 1 

10:00 > 10:30
ACCUEIL / WELCOME

08:45 > 09:45
Bus - Lille > Arenberg Creative Mine

08:45 > 09:45
Bus - Lille > Arenberg Creative Mine

10:00 > 12:00

GROUPES DE TRAVAIL /
WORKING GROUPS

1 > 6

12:30 > 14:00
Repas / Lunch

12:30 > 14:00
Repas / Lunch

12:30 > 14:00
Repas / Lunch

19:00 > 20:30
CÉRÉMONIE DE CLÔTURE D’IBSIC & COCKTAIL 
D’OUVERTURE DU VIDEO MAPPING FESTIVAL / 

CLOSING CEREMONY OF IBSIC & OPENING COCKTAIL 
OF THE VIDEO MAPPING FESTIVAL

Préfecture du Nord, Lille
20:00 > 21:00

Bus - Arenberg Creative Mine > Lille
20:00 > 21:00

Bus - Arenberg Creative Mine > Lille

18:30 > 20:00
Repas / Dinner

18:30 > 20:00
Repas / Dinner

21:00 > 01:00

Networking Christie Drink
L’hybride, Lille 23:00 > 03:00

SOIRÉE DE CLÔTURE D’IBSIC / 
CLOSING EVENING OF IBSIC

L’hybride, Lille

21:00 > 01:00

PARCOURS VIDEO MAPPING / 
VIDEO MAPPING TOUR

Lille

21:00 > 01:00

PARCOURS VIDEO MAPPING / 
VIDEO MAPPING TOUR

Lille

14:00 > 16:00

GROUPES DE TRAVAIL /
WORKING GROUPS

7 > 12

16:30 > 18:30

GROUPES DE TRAVAIL /
WORKING GROUPS

13 > 17

16:15 > 18:00

BILAN DES GROUPES DE TRAVAIL - SYNTHÈSE ET CONCLUSION D’IBSIC /
REPORT ON THE WORKING GROUPS - SYNTHESIS AND CONCLUSION OF IBSIC

14:00 > 14:45
Artist Talk

1024 ARCHITECTURE

14:45 > 15:15
Étude de cas [Développement durable] / Case study [Sustainability] 

CO-VISION
15:15 > 15:45

Étude de cas / Case study
ARS ELECTRONICA

16:00 > 16:45
Artist Talk

FEARLESS

16:45 > 17:15
Étude de cas / Case study

DEM MUSEUMS

17:15 > 17:45
Focus Recherche / Focus on Research

IMMERSIF ET MÉDIATION / 
IMMERSIVE AND MEDIATION

14:00 > 14:30
Interview - Lieu immersif / Immersive venue

D’STRICT

14:30 > 15:00
Interview - Lieu immersif / Immersive venue

LIGHTHOUSE IMMERSIVE STUDIOS

15:00 > 16:00
Keynote 

STUDIO MCGUIRE

14:00 > 16:00

TALENTS CONNECTION 
Session 2

17:15 > 18:15

Table ronde / Panel discussion
SON IMMERSIF / IMMERSIVE SOUND

16:45 > 17:15
Présentation / Presentation

CNC

16:30 > 18:30

TALENTS CONNECTION 
Session 3

14:00 > 14:45
Artist Talk

DRÔLE DE TRAME

14:45 > 15:15
Étude de cas / Case study

ANIMALIS MACHINA

MAPPING IMMERSIF / IMMERSIVE MAPPING MAPPING ET MUSÉES / MAPPING AND MUSEUMS


